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  Una buena manera de aprender ciencias, así 
como cualquier otra materia, es combinándola con 
el entretenimiento.  
 

 
 

Y buena prueba de ello lo tenemos con el jue-
go A Slower Speed of Light, producida por el Ga-
me Lab del Mit y Sonny Sidhu, disponible tanto 
para Windows como para Mac, donde el propio ju-
gador juega en primera persona en un espacio 
3D, en el que tiene que recolectar los orbes exis-
tentes, que harán reducir la velocidad de la luz 
con la que se mueve, a través de los diferentes 
niveles, en los cuales en cada uno de ellos aumen-
ta el nivel de dificultad, pudiendo el jugador en 
todo caso compartir su destreza en Twitter. 
 
  Para ello se usa los gráficos relativistas de 
código abierto que hace uso de la velocidad de la 
luz para imitar la velocidad del propio jugador, 
haciendo uso de efectos en tiempo real como el 
efecto Droppler, efecto reflector, dilatación del 
tiempo, la transformación de Lorentz, y el efecto 
de tiempo de ejecución.  
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  El juego, cuyo código fuente está disponible 
para aquél que lo desee, combina un entorno de 
fantasía junto con la física teórica y computacio-
nal.  
 

 
 

Los requerimientos de hardware para jugar 
son algo exigentes. 
 
  Enlace: A Slower Speed of Light | Vía: TNW 

 

 
 

CCOONNOOZZCCAAMMOOSS  NNUUEESSTTRRAA  HHIISSTTOORRIIAA,,  SSII  NNOO  EESSTTAAMMOOSS  CCOONNDDEENNAADDOOSS      
                                                                AA  CCOOMMEETTEERR  LLOOSS  MMIISSMMOOSS  EERRRROORREESS..      
  
                DDIIFFUUNNDDAAMMOOSS  LLAASS  OOBBRRAASS  DDEE  AAQQUUEELLLLOOSS  QQUUEE  NNOOSS  PPRREECCEEDDIIEERROONN--        
                                                              UUNN  PPAAIISS  SSIINN  EEDDUUCCAACCIIOONN  EESS  UUNN  PPAAIISS  SSIINN  FFUUTTUURROO..--    

     
  

NNFFPPAA--  NNAATTIIOONNAALL  FFIIRREE  PPRROOTTEECCTTIIOONN  AASSSSOOCCIIAATTIIOONN  MMEEMMBBEERR                                                      
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