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REALIDAD AUMENTADA EN EDUCACION

La realidad aumenta posibilita la generacion de informacion
gque combina la realidad fisica con la realidad virtual mediante
un proceso informatico.

Ejemplos en educacion: Proyectos para educacion, Usos
en el aula, En combinacion con libros de texto, Aprendiendo Bio-
logia. Santillana
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Ambito educativo.

El uso de las tecnologias para la produccién de objetos tri-
dimensionales se ha estado usando en diferentes ambitos, el
industrial, el comercial, el médico, arquitectura e ingenieria.

En el ambito educativo tiene un gran potencial especialmen-
te por la motivacion que puede generar en los estudiantes.

Ejemplo de ello son: Mostrando el corazén, Conocimiento
del medio. Santillana para primaria

¢Quiénes pueden usarlo?

® Pagina 2



25 marzo 2013

Estudiantes, docentes y todas aquellas personas lo suficien-
temente curiosas y que dispongan de ciertos dispositivos
electronicos.

Ponencia: La realidad aumentada una experiencia real

ZCuales son los requisitos técnicos?

Ordenador, objeto virtual 3D, plantilla o marca impresa y
camara web. La reproduccion de la imagen se logra a través
calculos matematicos que transforma las medidas de posicion,
tamano, color y movimiento de un objeto de acuerdo a patro-
nes preestablecidos, y que permiten la interaccidn con el usuario
y proyectados mediante la camara web.

¢Como disenar los objetos o descargarlos?

Se encuentran disponibles bancos de objetos tridimensiona-
les para uso en la creacion de proyectos, explicaciones y demos-
traciones de interés.
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Ar sights es sencillo de usar: se descarga la aplicacidon, se
imprime la marca, se selecciona el objeto 3D que se desee, se
enfoca con la cdmara web y se puede visualizar.

EzFlar: Herramienta que incluye un generador de objetos de
realidad aumentada.

Aplicaciones disponibles para moviles

La proliferacion del uso del mévil como instrumento de co-
nectividad lo coloca dentro de las opciones de diseno de las dife-
rentes aplicaciones informaticas y tecnoldgicas para favorecer la
conectividad.

Ejemplos de 5 aplicaciones, Pensando en educacidon: Funky
mobile ideas.
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CONOZCAMOS NUESTRA HISTORIA, SI NO ESTAMOS CONDENADOS
A COMETER LOS MISMOS ERRORES.

DIFUNDAMOS LAS OBRAS DE AQUELLOS QUE NOS PRECEDIERON-
UN PAIS SIN EDUCACION ES UN PAIS SIN FUTURO.-
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