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      Notas de interés 
Para:   SR/S. CLIENTES- De: MATAFUEGOS DRAGODSM 

Fax:  Páginas:  

Teléfono:  Fecha:        10/10/2012 

Asunto: TEMA DE INTERES: 

IDEAS PARA EM-

PRENDER TRABAJOS  

POR PROYECTOS.  

CC: Por: Lic. Miguel Martin (h). 

 (La edición nos pertenece. Ma-

tafuegos DRAGODSM).- 

� Urgente                � Para revisar � Responder         

                MATAFUEGOS DRAGO-DSM®:         
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  No sabemos la cabida que el "aprendizaje basado 
en proyectos" (problemas, para las siglas PBL en 
inglés) tendrá en las futuras reformas educativas.  
 

Pero sí sabemos que es una práctica internacional-
mente reconocida, instaurada en los países con mejores 
resultados educativos y que se facilita muchísimo con la 
aparición de las TIC, aunque no es algo exclusivo de 
ellas en ningún caso.  

 
La idea podría ser construir el proceso formativo en 

torno a un objetivo final de cierta relevancia, como la re-
solución de un gran problema o la construcción de de-
terminado producto final, analógico o digital. 

 
  Debemos considerar 7 pasos que pueden ayudarnos 
a emprender una experiencia de estas características.  
 
  Pasos que no tienen por qué seguirse al pie de la le-
tra, pero que nos ofrecen ideas interesantes y que pa-
samos a contarles de forma simplificada: 
 
 

1. La pregunta disruptiva 

 
  Antes de que nada se ponga en marcha, hay que 
plantear una gran pregunta que ponga en situación a los 
estudiantes y que les haga reflexionar en torno al pro-
blema que luego abordarán.  
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  Se usa para detectar el nivel de conocimientos pre-
vios que se tienen y debería gestionarse su planteamien-
to no para dar respuestas sino para promover el interés 
por la cuestión. 
 

2. Presentación del producto 

 
  Momento de plantearles el tipo de producto que tie-
nen que realizar, ya sea una maqueta, una investigación 
de campo, un dossier demostrativo, etc. etc.  
 
  De alguna manera debe ayudar a dar respuesta a la 
pregunta disruptiva y debe contemplar la forma en la 
que dicho producto final verá la luz; es importante la vi-
sibilidad (web, física o mediática). 
 
  El grado de flexibilidad que otorguemos al producto 
es importante, normalmente la flexibilidad no se sitúa 
cerca de los mejores resultados pero fomenta la creati-
vidad del alumnado. 
 

   

 
 
 

3. Desarrollo del proyecto 

 
  Es la fase de trabajo más intensa, donde entran en 
juego nuestras estrategias como docentes.  
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  Hay que valorar las posibilidades del trabajo en gru-
po y la forma de abordarlo.  
 
  También es muy importante desgranar el desarrollo 
del proyecto en tareas más simples que permitan al 
alumnado afrontarlas con mayor facilidad y le permitan 
adquirir los conocimientos necesarios para cada una de 
ellas. 
 
 

4. Visión externa 

 
  Una vez finalizado el producto pasamos a exponerlo 
públicamente en base a lo que se pensó en principio. Pe-
ro en ningún caso debería ser una exposición pasiva, 
habría que invitar a agentes externos a que vean y com-
prendan lo que se ha hecho, a que se interesen por el 
trabajo de los alumnos, a que les pregunten, a que opi-
nen, a que participen.  
 
  No podemos esperar a que la gente se interese por 
nuestros trabajos, hay que forzarles a que lo hagan. 
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5. Visión experta 

 
  En la medida de las posibilidades podría ser intere-
sante la mirada de un experto invitado, alguien conoce-
dor de la materia que en un rato explore y meta los de-
dos al proceso de producción y a los logros reales de 
aprendizaje que se han realizado. 
 
  No habría que descartar en este contacto la existen-
cia de propuestas de mejora y la revisión de algunos 
elementos de las producciones. 
 

             
 
 
 

6. Retomamos la disrupción 

 
  Es el momento de retomar la pregunta que usamos 
para poner en situación al alumnado, para afrontarla 
ahora desde un conocimiento algo más amplio resultado 
del proceso.  
 
  Estaría bien comenzar recordando las conclusiones a 
las que se llegó el primer día y revisarlas conjuntamente. 
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7. Evaluación sumativa 

   
  Bueno, la evaluación siempre es compleja, más en 
este tipo de situaciones.  
 
  Por ello no habría que simplificarla en exceso y tener 
en cuenta la calidad del producto final, el desarrollo del 
trabajo, el contraste público, etc. 
 
  De nuevo nos gustaría comentarte que esto no se 
trata de un guion, ni de unas fases indispensables para 
emprender un proceso de aprendizaje por proyectos, 
sólo son ideas que creemos interesantes y muy aprove-
chables. 

 

                         
 

CCOONNOOZZCCAAMMOOSS  NNUUEESSTTRRAA  HHIISSTTOORRIIAA,,  SSII  NNOO  EESSTTAAMMOOSS  CCOONNDDEENNAADDOOSS      
                                                                AA  CCOOMMEETTEERR  LLOOSS  MMIISSMMOOSS  EERRRROORREESS..      
  
                DDIIFFUUNNDDAAMMOOSS  LLAASS  OOBBRRAASS  DDEE  AAQQUUEELLLLOOSS  QQUUEE  NNOOSS  PPRREECCEEDDIIEERROONN--        
                                                              UUNN  PPAAIISS  SSIINN  EEDDUUCCAACCIIOONN  EESS  UUNN  PPAAIISS  SSIINN  FFUUTTUURROO..--    

     
  

NNFFPPAA--  NNAATTIIOONNAALL  FFIIRREE  PPRROOTTEECCTTIIOONN  AASSSSOOCCIIAATTIIOONN  MMEEMMBBEERR                                                
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